PLAN DE FORMACION
Contenidos

Bloque I: DESARROLLO HUMANO Y TECNOLOGIA
Unidad 1: Desarrollo Cognitivo y Edad

e Teorias de Piaget y Vygotsky en contextos digitales
e Desarrollo de habilidades digitales por etapas Maduracién cerebral y uso de IA en
infancia

e Consideraciones por niveles educativos
Unidad 2: Desarrollo Socioemocional y Tecnologia

e Teoria de la mente y comprensidn de sistemas IA

e Empatiay relacién con entidades artificiales

e Autoestimay comparacién con sistemas inteligentes
e Regulacion emocional en entornos digitales

Unidad 3: Identidad Digital y Formacion de Valores

e Construcciéon de identidad en espacios virtuales
e Autenticidad y representacién digital

e Formacién de valores en contextos tecnoldgicos
e Etica digital y toma de decisiones

Bloque 2: COMPETENCIAS DIGITALES PARA EDUCADORES
Unidad 1: Alfabetizacion en IA

e Comprension basica de conceptos

e Evaluacidn critica de herramientas

e |dentificacidon de oportunidades de aplicacidn
e Deteccidén de limitaciones y riesgos

Unidad 2: Pensamiento Computacional

e Resolucién de problemas algoritmica

e Abstraccion y descomposicion de tareas
e Automatizacion de procesos educativos
e Debugging educativo

Unidad 3: Evaluacion Tecnolégica

e Criterios para seleccionar herramientas
e Analisis coste-beneficio

e Evaluacién de impacto pedagdgico

e Seguimiento y mejora continua

Bloque llI: Aplicaciones practicas de la IA en ambitos educativos



Unidad 1: Enfoque Practico y Experiencial

e Manos a la obra con herramientas reales

e Analisis de casos concretos: Uso de IA en los diferentes niveles educativos, Turnitin:
Funcionalidad, deteccidn de plagio y retroalimentacién escrita, actividad préctica:
Analizar reportes de originalidad y sugerencias de mejora, analisis: evaluar efectividad
en deteccidn de contenido no original, aplicacidn: integrar en procesos de evaluacién
formativa

e Asistentes Virtuales Educativos

e Microsoft Copilot Education

e Funcionalidad: Asistente para creacién de contenidos y evaluaciéon

e Actividad practica: Generar materiales didacticos y rubricas de evaluacién

e Analisis: Evaluar calidad y adecuacion de contenidos generados

e Reflexidn: Identificar limites y posibilidades pedagdgicas

e Google Workspace for Education: Funcionalidad: Suite de herramientas colaborativas
con |A integrada.

e Actividad practica: Utilizar Google Meet con transcripciéon automatica. Andlisis: Aplicar
Google Docs con sugerencias de escritura inteligente. Aplicacién: Implementar Google
Classroom con personalizacion de contenidos.

e ChatGPT for Education. Funcionalidad: Tutor virtual y generador de contenidos
educativos. Actividad practica: Crear didlogos tutoriales y materiales de estudio.
Analisis: Evaluar precisién y relevancia de respuestas educativas. Evaluacién: Disefar
actividades que promuevan pensamiento critico.

PLATAFORMAS DE ANALISIS DE DATOS EDUCATIVOS

e Tableau for Education
e Power Bl for Education
e Learning Analytics Tools

Unidad 2 Aprendizaje Colaborativo

e Trabajo en IA con equipos multidisciplinares. Compartir experiencias. Construccion
colectiva de conocimiento
e Redes de aprendizaje profesional

Unidad 3: Evaluacion Formativa
e Autoevaluacion de competencias
e Portafolio de aprendizaje
e Proyectos aplicados al contexto profesional
e Reflexidon metacognitiva
TRABAJO INTEGRADOR FINAL:

Sesion 1-2: Exploracién de Herramientas

e Experiencia directa con 4-5 plataformas diferentes
e Analisis comparativo de funcionalidades
¢ |dentificacidn de fortalezas y limitaciones

Sesion 3-4: Implementacion Guiada



e Configuracidn de herramientas en contextos especificos
e Creacidn de contenidos y actividades personalizadas
e Pruebas piloto con diferentes perfiles de usuarios

Sesion 5-6: Analisis de Casos Reales

e Estudio detallado de implementaciones exitosas
¢ Identificacion de factores criticos de éxito
e Extrapolacidon a contextos locales

Sesion 7-8: Proyecto Integrador

¢ Diseiio de solucion IA para problema educativo especifico
¢ Implementacidn parcial y pruebas
e Evaluacién de impacto potencia

EVALUACION PRACTICA
Portafolio de Experiencias

¢ Documentacion de interacciones con herramientas
e Reflexiones criticas sobre efectividad y limitaciones
* Propuestas de mejora basadas en experiencia

Proyecto Aplicado

e Desarrollo de solucién IA para contexto especifico

e Pruebas piloto y analisis de resultados

e Presentacion de hallazgos y recomendaciones

e Demostracidn Practica

e Presentacion de habilidades adquiridas

e Resolucion de problemas reales con herramientas IA
e Evaluacidn de competencias técnicas y pedagdgicas



